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Erich Wittmann proponuje metodę prowokującą uczniów do matematycz-

nego myślenia, której podstawą są tzw. „zadania tworzące”. W pierwszym 

etapie uczeń koncentruje się na rozwiązaniu wyjściowego zadania, a w dru-

gim jest zachęcony do formułowania pytań lub generowania nowych proble-

mów. Zadanie wyjściowe staje się, zatem źródłem nowych zadań, które po-

wstają na drodze analogii, uogólnień, specyfikacji, itd., a także może być źró-

dłem odkrywanych przez uczniów nowych twierdzeń, hipotez i dowodów. 

Przedstawię przykłady takich „zadań tworzących” z istotnym zastosowaniem 

do ich rozwiązywania kalkulatora graficznego lub programu komputero-

wego, a także wybrane wnioski i przykłady efektów pracy uczniów z prze-

prowadzonych przez siebie badań.  

 


