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Obecnos¢ rozwigzan technologii informacyjnej w réznych obszarach
zycia wspolczesnego cztowieka jest tak oczywista, ze ich istnienie jest czesto
niezauwazalne lub traktowane jako normalnos¢. Powszechnos$¢ 1 uzytecznos$¢
rozwigzan informacyjnych powoduje ciagly ich rozwdj oraz zastosowanie
w nowych obszarach funkcjonalnych. Standardem wspolczesnosci staje sie
multimedialno§¢  przekazu informacji oraz mozliwo$¢ kreowania
tzw. wirtualnej rzeczywistosci.

Rozwigzania technologii informacyjnej wprowadzaja istotne zmiany
w metodach nauczania i uczenia si¢, przy czym o skuteczno$ci ich
wykorzystania decyduje nie tylko jakos$¢ i dobor srodkéw technicznych
1 oprogramowania, ale umiejetne wkomponowanie ich mozliwosci
aplikacyjnych w proces ksztalcenia.

W artykule zaprezentowano pojecie wirtualnej rzeczywistosci.
Przedstawiono wybrane przyktady jej zastosowania w podnoszacych
umiejetnosci 1 sprawnos¢ operatorskg procesach treningowych i ksztatceniu.
W sposéb szczegdlowy opisano mozliwosci zastosowania w ksztatceniu
technicznym symulatora spawalniczego VRTEX 360 w zakresie nauki

spawania.



