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Nauczanie matematyki moze odbywac si¢ nie tylko w szkolnych murach, lecz
takze na terenie wokot szkoty lub w przestrzeni miejskiej. Jest to mozliwe dzigki
zastosowaniu matematycznej gry miejskiej. Takie rozwigzanie umozliwia aplikacja
MathCityMap, ktora pozwala na prowadzenia lekcji terenowych. Wystarczy telefon
z dostepem do Internetu, aby uczen mogt rozwigzywac problemy wymagajace za-
stosowania matematycznych narzgdzi. Uczestnik gry miejskiej rozwigzujac zadania
otrzymuje automatyczng informacj¢ zwrotng i w razie potrzeby moze skorzystac z
wskazowek, natomiast nauczyciel moze na biezaco $ledzi¢ postepy uczniow.

Duzg =zaleta aplikacji jest mozliwos¢ tworzenia zadan wymagajacych
modelowania matematycznego. Modelowanie matematyczne jest procesem
umozliwiajgcym rozwigzywanie problemoéw napotykanych w §wiecie rzeczywistym
za pomoca matematycznych narzedzi. Gléwnym elementem tego procesu jest
tworzenie modelu matematycznego rozwazanej sytuacji. W nauczaniu szkolnym
tworzenie modelu matematycznego zazwyczaj ogranicza si¢ do zapisu zaleznosci
matematycznych w postaci funkcji, rownania lub uktadu rownan. Gra miejska
pozwala na tworzenie zadan dotyczacych bardziej ztozonych sytuacji, ktore mogg

si¢ realnie pojawi¢ w otaczajagcym nas $wiecie. Przedstawie przyklady takich zadan.



