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Od mniej wigcej trzech lat gldéwnym zagadnieniem rozmoéw o nauczaniu
jest: co robi¢, gdy wszystkie zadania rozwigze nam Sztuczna Inteligencja?
Jezeli komu$s wydaje sie, ze wie, co robi¢ odpowiedz, to ma racje:
wydaje mu sig.

Jednym z pomystéw, jaki mi przyszedt do glowy, to... gry. Poszperalem
W pamigci, przypomniatem sobie, w co grywalem z kolegg z tawki na
nudnych lekcjach w szkole, ponad 60 lat temu. Tak bylo, przyznaje sig.
Okazalo sie, ze niektore z tych gier nadaja si¢ do ubarwienia zajec z algebry
1 matematyki dyskretnej na studiach. Co wigcej i co najbardziej istotne, przy
analizie tych gier dyskutowatem ze Sztuczng Inteligencja nie tyle jak rowny
z rownym, tylko jak zdolny uczen z nauczycielem, ktéremu wydaje sie,
ze wszystko wie, ale jednak nie wszystko, a w ogole nie umie wytlumaczyc¢.
Musialem zatem uzy¢ swojej NI, Naturalnej Inteligencji. Przy okazji nieomal
»spadtem z krzesta”, gdy zobaczytem, ze nasza szkolna gra ma zwigzek
z Nagroda Nobla z chemii z 2024 roku, a mianowicie z odkryciem, jak z ciggu
aminokwaséw  mozna odgadnaé przestrzenng struktur¢ biatek.
Z opoOznieniem, ale przytaczam si¢ do gratulacji dla laureatow, ktoérymi

zostali Demis Hassabis 1 John M. Jumper.



